Пульт локального управления для модуля управления S7386-ххD
Пульт локального управления предназначен для вывода на дисплей сообщений и редактирования значений выбранных переменных. Текст для вывода может быть отформатирован для отображения значения переменных в различных форматах. Назначение кнопок зависит от выбранного режима работы пульта локального управления.
1. Режим Console List Mode
Это режим вывода на дисплей модуля управлення S7386-ххD сообщений из списков и редактирования переменных. Функции кнопок предопределены и имеют следующие назначения.
Кнопки ◄, ► переключает номер текущего списка для вывода. Простое нажатие кнопки ► увеличивает номер текущего списка на 1, а нажатие кнопки ◄ – уменьшает на 1. То есть, простое нажатие кнопок ◄, ► прокручивает списки слева направо и в другую сторону. Списки прокручиваются по кругу. При переключении на новый список, выводится первое сообщение выбранного списка.

Кнопки ▼, ▲ переключает номер текущего сообщения в выбранном списке для вывода. Простое нажатие кнопки ▼ увеличивает номер текущего сообщения на 1, а нажатие кнопки ▲ – уменьшает на 1. То есть, простое нажатие кнопок ▼, ▲ прокручивает сообщения сверху вниз и в другую сторону. Сообщения прокручиваются по кругу рис.1.
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Рис 1. Расположение сообщений в режиме Console List Mode.

Кнопки Esc и Enter предназначены для редактирования значение выбранной переменной. Простое нажатие Enter увеличивает значение переменных типа Integer и Float на величину указанную в поле Шаг (по умолчанию Шаг равен 1), а нажатие Esc– уменьшает. Для переменных типа Boolean нажатие на кнопку Esc или Enter инвертирует значение переменной.

При проектировании алгоритма с пультом локального управления необходимо сконфигурировать LPT1 порт контролера в режим Neuro Systen Console рис.2.
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Рис 2. Конфигурация LPT1 порта в режим Neuro Systen Console.

Таблица консоли модуля управления S7386-ххD (рис.3) состоит из списка 4-х колонок: 
· № номер сообщения, 
· Имя переменной для редактирования, 
· Сообщение для вывода на дисплей, 
· Шаг редектирования переменной.
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Рис 3. Закладка Console в режиме Console List Mode.

В колонке Имя переменной может быть имя переменной, которая будет редактироваться кнопкой Esc или Enter при выводе на дисплей сообщения, которое содержится в колонке Сообщение. Колонка Имя переменной может быть пустой. В этом случае нажатия на кнопки Esc или Enter игнорируется.

Таблица имеет контекстное меню, в котором есть команды добавления/удаления строки, а также команды перемещения списков. Для переноса строки нажмите и удерживайте левую кнопку мыши на номере нужного сообщения и переместите его в другое место.
2. Команды форматирования текста сообщений

Вывод сообщений начинается всегда с первого знакоместа первой строки дисплея. Перед выводом сообщения строка очищается. В сообщение для вывода на дисплей можно вставлять команды форматирования текста. Все команды форматирования начинаются с символа %. Далее следует команда и, если необходимо, имя переменной. Команды форматирования текста сообщений приведены в таблице 1.
Таблица 1. Команды форматирования текста сообщений.

	№
	Команда
	Формат/Пример
	Описание

	1
	Перейти на первую строку дисплея
	%1

%2L2%1L1
	Вывод сообщения продолжается с первого знакоместа первой строки дисплея

	2
	Перейти на вторую строку дисплея
	%2

L1%2L2
	Вывод сообщения продолжается с первого знакоместа второй строки дисплея

	3
	Вывести символ %
	%%
	Вывод на дисплей символа процент

	4
	Вывести значение переменной типа Float
	%f[Имя_перем]

Tair=%fAI4
	Вывод значения переменной [Имя_перем] в формате (XXX.XXXXX, где X-цифра от 0 до 9.

	5
	Вывести значение переменной типа Integer
	%i[n][Имя_перем]

Cnt=%i3DI12
	Вывод значения переменной [Имя_перем] в целом виде, где [n]-количество цифр. 0<[n]<6.

	6
	Вывести значение переменной типа Timer
	%t[nn][Имя_перем]

Tlpf=%t03Tlpf
	Вывод значения переменной [Имя_перем] в таймерном виде, где [nn]-количество симводов. 00<[nn]<16.

	7
	Вывести значение переменной типа Boolean в виде текста
	%b[Имя_перем]

PumpON=%bDO11
	Вывод значения переменной [Имя_перем] в виде текста True или False.

	8
	Вывести значение переменной типа Boolean в виде цифры
	%d[Имя_перем]

PumpON=%dDO11
	Вывод значения переменной [Имя_перем] в виде цифр 0 или 1, которые соответствуют True или False.
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