Описание UltraNet32
2Введение


2Установка


2Загрузка


3Завершение работы


4Описание


4Узлы


6Переменные


8Конфигурация


10Изменение сетевых переменных


12Перемешение по страницам


13Драйвера


13Установка драйверов


14Удаление драйверов


15Поиск не загрузившегося драйвера


16Настройка драйверов


23OPC


25Статистика


26Приложение


26INI-файл


27Примечания




Введение


Программа UltraNet32 – COM и OPC сервер, который выполняет функции обзора, выявления участников сетевого взаимодействия, опроса активных и пассивных участников сетей PLCNET, IPX, TCPIP. Предоставляет место для хранения переменных полученных по сети, и переменных с узлов, на которых исполняются программы эмулятором PLCWIN32. UltraNet32 является активным участником сети PLCNET.

Установка


Установка программы производится из дистрибутива, или копированием основного файла UltraNet32.exe. При первом запуске программа регистрирует себя как COM сервер. Для функционирования программ, использующих COM интерфейс, Вам необходимо запустить Ultranet32 хотя бы один раз вручную. 

Загрузка

При запуске UltraNet32 проверяет наличие UltraNet32.Ini файла и при необходимости  восстанавливает его с настройками по умолчанию. Запуск программы может производиться ручным или автоматическим способом. Ручной способ подразумевает стандартный способ запуска Windows приложений. Автоматическая загрузка UltraNet32 производится приложениями, которые являются COM-клиентами: PLCWIN, DNC32, Loader32… Все копии COM-клиентов присоединяются к одному серверу UltraNet32.
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Рисунок 1 – UltraNet32 в системном лотке

В обоих случаях UltraNet32 запускается в свернутом в значок виде, который находится в системном лотке (Рисунок 1). Для перехода в развернутое состояние  необходимо щелкнуть 2 раза по значку UltraNet32 в системном лотке или выбрать его правой кнопкой, щелкнуть “Показать”(“Show”) (Рисунок 3). Чтобы минимизировать UltraNet32 выберите стандартную кнопку минимизация Windows-окна, UltraNet32 перейдет в  значок на системном лотке.

Завершение работы

Завершение работы UltraNet32 зависит от способа загрузки. Если UltraNet32 загружен автоматически, то завершение UltraNet32 будет происходить также автоматически, после того, как все копии COM и OPC-клиентов закончат свою работу.  
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Рисунок 2 – Окно закрытия UltraNet32

Если UltraNet32 был запущен вручную, то завершение необходимо будет выполнить самостоятельно, нажав на крестик окна и завершить UltraNet32, подтвердив предложение о закрытии UltraNet32 (Рисунок 2). 
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Рисунок 3 – Выход из UltraNet32

Если UltraNet32 минимизирован в значок, то закрыть программу можно, щелкнув правой кнопкой мыши по значку в системном лотке и выбрать “Выход…”(“Exit…”) (Рисунок 3)

Описание


Внешний вид программы UltraNet32 представлен на Рисунке 4. Функционально программа разделена на 5 разделов - страниц: узлы, переменные, конфигурации, статистика и OPC.
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Рисунок 4 – Внешний вид UltraNet32

Узлы

На странице узлов отображаются все доступные узлы. Программа UltraNet32 выявляет узлы и опрашивает их конфигурации. При запуске программы производится быстрый поиск узлов и опрос их конфигурации, затем программа переходит в режим поочередного сканирования узлов с целью обновления конфигурации. Галочка “Монитор” в правом верхнем углу управляет процессом обновления информации на странице, если она снята, то обновление приостанавливается. Список узлов может отображаться как в краткой форме, так и в полной форме. Изменить формат отображения узлов можно с помощью команды контекстного меню “Полный вид”.  
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Рисунок 5 – Контекстное меню и кракий формат отображения узлов в UltraNet32
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 Рисунок 6 – Полный формат отображения узлов в UltraNet32

Команда “О программе…” контекстного меню страницы “Узлы” выводит информацию о версии программы и авторских правах (Рисунок 8). 

По команде “Менеджер переменных…” открывается окно  “Менеджер переменных…” (Рисунок 7)
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Рисунок 7 – Внешний вид менеджера переменных

Менеджер переменных это окно, в котором представлена вся информация об обрабатываемых переменных. В этом окне можно установить значение любой переменной, у которой комментарий (OK) и имеется значение.

Команда “Очистить кэш фа
йлы…” позволяет удалить кэш файлы конфигураций узлов. Кэш файлы необходимы для возможности быстрого чтения данных с узлов без предварительного чтение конфигурации. Кэш файлы без необходимости удалять не следует, причиной выполнения этой команды может быть лишь увереннойсть пользователя, что кэш файл испорчен или принадлежит другому узлу.

Команда “Копировать список исключенных узлов …” позволяет скопировать в буфер обмена список отсутствующих узлов в форме, удобной для конфигурирования списка исключенных узлов при конфигурации драйверов. Копирование списка по драйверу позволяет исключить отсутствующие узлы и найденные узлы другими драйверами. Копирование всего списка позволяет исключить только отсутствующие узлы.

В таблице узлов приводится информация о присутствии узла, активности, драйвере, которым он обслуживается, количестве переменных и типе проекта, работающего на узле. Звездочка в столбце “Узел” напротив одного из узлов указывает на то, что узел собственно и является запущенным UltraNet32. На это также указывает строка “Self driver” в столбце “Драйвер” и строка “UltraNet32 Server” в столбце “Тип”. Программа UltraNet32 является активным узлом сети PLCNET.
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Рисунок 8 – Версия программы

Узлы нумеруются в шестнадцатеричном виде в диапазоне от 0..FF. Звездочки в столбце “Работает” указывают на то, что соответствующий узел присутствует в сети. Звездочки в столбце “Активен” указывают на активных участников сети PLCNET, такие узлы могут передавать маркер, который обозначен буквой ‘m’ в столбце “Маркер”. В столбце “Драйвер” приводится информация о драйвере, который обслуживает узел. Если существует несколько способов доступа к узлу по разным сетям, которые обслуживаются соответствующими драйверами, то узел будет обслуживаться драйвером, который был загружен ранее других драйверов, с учетом того, что узел разрешен для опроса в этом драйвере. Столбец “Переменных” указывает число сетевых переменных, доступных для опроса на соответствующем узле. В столбце “Тип” отображается информация о проекте, запущенном на соответствующем узле. 

Переменные

Для опроса переменных можно щелкнуть два раза на строчке соответствующей нужному узлу. Откроется вторая страница – страница переменных и будет выполнен автоматический опрос значений переменных с выбранного узла (Рисунок 9).
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Рисунок 9 – Опрос переменных узла

Ручной опрос может быть выполнен с помощью поля ввода “Узел”, в котором указывается в шестнадцатеричном виде номер узла. Для подтверждения выбранного узла нажмите на кнопку “Прим.”. Будет выполнен запрос на получение значений переменных. Галочка “Монитор” в правом верхнем углу управляет процессом обновления информации на странице, если она снята, то обновление приостанавливается. В таблице переменных отображается информация о порядковом номере переменной, ее имени, значении и типе. В строке состояния выводится информация о наличии узла в сети. Если число переменных на узле равно 0, то таблица переменных будет не заполнена.

Для удобства пользователь может отсортировать список переменных по имени, типу или по индексам, выбрав в контекстном меню страницы “Переменные” соответсвующую команду сортировки (Рисунок 10).
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Рисунок 10 – Сортировка переменных

Сортировка переменных может осуществляться, если вибирать заголовки соответствующих колонок “Индекс”, “Имя”, “Тип”. 


На странице “Переменные” пользователь может выполнить операцию копирования списка переменных в системный буфер обмена.

Конфигурация

На странице “Конфиг.”, которая состоит из трех подстраниц: “UltraNet”, “Драйвера” и “Питание”, пользователь может сконфигурировать UltraNet32 (Рисунок 11).
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Рисунок 11 – Конфигурация UltraNet32

Номер узла, под которым UltraNet32 будет доступен в сети (PLCNET, TCPIP,IPX) устанавливается в поле ввода “Узел”. Номер узла задается в шестнадцатеричном виде и не должен перекрывать один из других доступных узлов в сети. Подтверждение выбранного номера осуществляется кнопкой “Прим.”, при этом UltraNet32 сменит свой адрес. UltraNet32 может выдавать сообщения на двух языках: на русском и на английском. 

Язык сообщений можно выбрать в выпадающем списке “Язык”. 

Частота обновления данных на страницах: “Узел”, ”Переменные”, ”Статистика” устанавливается в поле ввода “Обновл”. 

Все установки сохраняются в секцию [Global] конфигурационного файла UltraNet32.Ini, который находится в той же директории что и UltraNet32. На подстранице “UltraNet32” можно также настроить предоставляемые в сеть переменные. В контекстном меню, которое может быть вызвано по правому щелчку мыши на таблице переменных, пользователь может: добавить, отредактировать, удалить или поменять местами переменные (Рисунок 12). 
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Рисунок 12 – UltraNet32 переменные

Предоставляемые UltraNet32 переменные могут, к примеру, использоваться как временные, дублирующие значения переменные с  других контроллеров. Для добавления переменной выберите из контекстного меню “Добавить переменную”. Откроется окно “Добавить переменную…”, в котором необходимо будет задать имя, тип, значение переменной. Поле “Кол-во” позволяет добавить N-е число переменных с именем: “ИМЯ”+”ИНДЕКС”, где “ИНДЕКС” – число от 1 до N (Рисунок 13)
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Рисунок 13 – Добавление переменной в UltraNet32

Для редактирования существующей переменной выберите из контекстного меню пункт “Редактировать…” (Рисунок 14)
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Рисунок 14 – Редактирование переменной в UltraNet32

Чтобы удалить переменную выберите переменную и в таблице и нажмите DELETE, или выполните ту же  операцию через контекстное меню: “Удалить переменную”, ”Удалить выбранные”, ”Удалить все”. Переменные можно выделять по одной с помощью кнопки CTRL и группу с помощью кнопки SHIFT. Кнопки контекстного меню “Вверх”, “Вниз” позволяют двигать переменные по таблице, менять их номер. Операции перемещения переменных можно осуществлять с помощью перетаскивание переменных.

Изменение сетевых переменных

Просмотр и изменение сетевых переменных может осуществлять как на странице “Переменные” (Рисунок 15),  так и в окне “Мененджер переменных” (Рисунок 16).
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Рисунок 15 – Редактирование переменной в UltraNet32

Для редактирования переменной необходимо выбрать переменную мышью, шелкнув по переменной дважды, либо нажав на переменной кнопку “Enter”. В окне “Изменить значение…” можно установить новое значение переменной и переслать его в сеть, нажав на кнопку ”OK”. Для отмены изменения переменной закройте окно “Изменить значение…”, либо нажмите на кнопку “Отмена” или “Escape” на клавиатуре.
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Рисунок 16 – Редактирование переменной в менеджере переменных UltraNet32

Для редактирования переменной, используя окно “Менеджер переменных…”, необходимо выбрать из контекстного меню страницы “Узлы” команду “Менеджер переменных…” (Рисунок 5),  далее  выбрать переменную мышью, шелкнув по переменной дважды, либо нажав на переменной кнопку “Enter”. Для редактирования доступны лишь те переменные, у которых есть значения. В окне “Изменить значение…” можно установить новое значение переменной и переслать его в сеть, нажав на кнопку ”OK”. Для отмены изменения переменной закройте окно “Изменить значение…”, либо нажмите на кнопку “Отмена” или “Escape” на клавиатуре.

Перемешение по страницам 

Для быстрого перемешения по страницам программы Ultranet32 можно использовать контекстное меню страниц. (Рисунок 17).
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Рисунок 17 – Контекстное меню быстрого 

перемешения по страницам в Ultranet32

Для перехода на нужную страницу, выберите соответствующее название страницы.

Драйвера

Драйвера для UltraNet32 имеют расширение *.und и по умолчанию располагаются в рабочем каталоге UltraNet32.

Установка драйверов

Для установки драйверов, поддерживающих различные сетевые конфигурации, необходимо перейти на страницу “Конфиг.” и открыть подстраницу “Драйвера” (Рисунок 18)
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Рисунок 18 – Драйвера UltraNet32

Для добавления драйвера нажмите кнопку “Добавить”, откроется окно добавления драйвера (Рисунок 19). В окне “Добавление драйвера” необходимо указать секцию и путь. В поле “Секция” необходимо указать название секции в конфигурационном файле, куда будут записаны настройки драйвера. В поле “Путь” необходимо указать путь к устанавливаемому драйверу.  Пусть может быть полным (имя диска, путь, имя файла с расширением *.und) и коротким (имя файла с расширением *.und). Когда в поле путь указано только имя файла с расширением *.und, то драйвер будет искаться в рабочем каталоге UltraNet32.
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Рисунок 19 – Добавление драйвера

Драйвер можно найти вручную, нажав на кнопку “Обзор”, откроется стандартное окно открытия файла (Рисунок 20), в котором можно выбрать необходимый драйвер
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Рисунок 20 – Выбор драйвера

Если драйвер может быть загружен, то поля “Секция” и “Путь” заполнятся автоматически, для того чтобы закончить установку драйвера, необходимо установить необходимые настройки и нажать на кнопку ”OK”. Чтобы отменить установку выбранного драйвера необходимо нажать на кнопку “Отмена”.

Удаление драйверов

Для удаления драйверов, необходимо перейти на страницу “Конфигурация” и открыть подстраницу “Драйвера” (Рисунок 18), выбрать необходимый драйвер в списке “Драйвера” и нажать кнопку “Удалить”, откроется окно подтверждения действия по удалению драйвера (Рисунок 21). Если вы уверены в правильности действия, то подтвердите выбор, нажав на кнопку “Да”. Выбрать необходимый драйвер можно также через страницу статистики “Статистика” (Рисунок 36), с помощью двойного щелчка мышью, произойдет автоматический переход на выбранный драйвер.
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Рисунок 21 – Удаление драйвера

Поиск не загрузившегося драйвера

Если путь к драйверу в конфигурационном файле указан неверно, то такой драйвер

загружается с именем Unknown. Все незагруженные драйвера именуются как “Unknown”+”A..Z”. Конфигурацию такого драйвера можно посмотреть на странице “Конфигурация” подстранице “Драйвера” (Рисунок 22). Если такой драйвер не нужен, то его можно удалить, нажав на кнопку “Удалить”. 
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Рисунок 22 – Поиск незагруженных драйверов

Для того чтобы восстановить работоспособность такого драйвера необходимо указать правильный путь к файлу. Это можно сделать с помощью кнопки “Поиск…”, откроется стандартное окно открытия файла (Рисунок 20), в котором можно выбрать необходимый драйвер. 

Настройка драйверов

Драйвер RS485

Для работы UltraNet32 с узлами, включенными в сеть PLCNET, необходимо установить драйвер RS485Drv.und и настроить параметры порта, указать список исключенных  из опроса узлов, и длину пакета не больше 512 байт (Рисунок 23).

Настройку можно производить как при первоначальной установке драйвера, так и на странице “Конфиг.” подстранице “Драйвера”, выбрав соответствующий RS драйвер.
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Рисунок 23 – Настройка драйвера RS485

Все настройки можно производить в Ultranet32.ini конфигурационном файле в соответствующей названию драйвера секции:

[RS485Drv]

ExcludeNodes=0,19-2f,3a-3f,4a-ff  

MaxLen=512

Port=COM2

Irq=3

Address=2F8

BaudRate=38400

ExcludeNodes - указывает список исключенных из опроса узлов. Если исключенный из опроса узел будет найден другим активным участником сети, то такой узел будет также доступен в Ultranet32.

MaxLen - указывает максимальное число байт, которые могут быть переданы в одном пакете
Port - указывает имя порта, к которому подсоединена сеть
Irq - указывает номер прерывания, по которому обслуживается соответствующий порт
Address - указывает адрес порта
BaudRate- указывает скорость работы порта в бодах
Драйвер USB(PLCNET)

Для работы UltraNet32 с узлами, включенными в сеть PLCNET, необходимо установить драйвер USBDrv.und, выбрать порт, режим работы порта,  указать список исключенных  из опроса узлов, и длину пакета не больше 512 байт (Рисунок 24). Настройку можно производить как при первоначальной установке драйвера, так и на странице “Конфигурация” подстранице “Драйвера”, выбрав соответствующий USB драйвер.
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Рисунок 24 – Настройка драйвера USB

Все настройки можно производить в Ultranet32.ini конфигурационном файле в соответствующей названию драйвера секции:

[USBDrv]

Serial=00000000

MaxLen=512

Port=DEV00000000#CH1

PortMode=PLCNET

BaudRate=38400

ExcludeNodes=00-A0,A2-BF,C5,CA-FF

Serial – серийный номер USB устройства.
ExcludeNodes - указывает список исключенных из опроса узлов. Если исключенный из опроса узел будет найден другим активным участником сети, то такой узел будет также доступен в Ultranet32.

MaxLen - указывает максимальное число байт, которые могут быть переданы в одном пакете
Port - указывает имя USB устройства, которое подсоединено к компьютеру, к которому подсоединена сеть.
BaudRate - указывает скорость работы порта в бодах.

PortMode – режим работы устройства.

Драйвер IPX
Для работы Ultranet32 с узлами, включенными в сеть IPX, необходимо установить драйвер IpxDrv.und и настроить параметры сокетов и длину пакета не больше 480 байт (Рисунок 25). Настройку можно производить как при первоначальной установке драйвера, так и на странице “Конфигурация” подстранице “Драйвера”, выбрав соответствующий IPX драйвер.
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Рисунок 25 – Настройка драйвера IPX

Все настройки можно производить в Ultranet32.ini конфигурационном файле в соответствующей названию драйвера секции:

[IpxDrv]

Socket=8000

RSocket=8000

MaxLen=480

ExcludeNodes=0

14=00000000:FFFFFFFFFFFF:8000

Socket - указывает номер сокет Ultranet32 сервера
RSocket - указывает номер удаленных сокетов (по умолчанию) 
MaxLen - указывает максимальное число байт, которые могут быть переданы в одном пакете
ExcludeNodes - указывает список исключенных из опроса узлов, если исключенный из опроса узел будет найден другим активным участником сети, то такой узел будет также доступен в Ultranet32.
Узлы можно также добавлять в конфигурационный файл в виде

XX=Net:Address:Socket, где 

XX – шестнадцатеричное число, номер узла от 0 до 255

Net – 8-значный номер сети

Address - 12-значный адрес в сети

Socket – Номер сокета узла в сети

Чтобы добавить узел для опроса необходимо вызвать контекстное меню на списке “Узлы” и выбрать “ Добавить узел…”. (Рисунок 26)
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Рисунок 26 – Работа с IPX узлами

Настройка IPX узла заключается в присвоении узлу номера, а также его сетевого IPX  адреса. (Рисунок 27)
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Рисунок 27 – Настройка IPX узла
Чтобы отредактировать ранее добавленный узел необходимо вызвать контекстное меню на списке “Узлы” и выбрать “Редактировать узел…” (Рисунок 26). Отредактировать можно все параметры кроме номера узла. Чтобы изменить номер узла, а IPX адрес оставить неизменным, придется удалить выбранный узел и добавить новый с таким же IPX адресом.

Чтобы удалить ранее добавленные узлы необходимо вызвать контекстное меню на списке “Узлы” и выбрать “Удалить” или “Удалить выбранные” (Рисунок 26). 

Драйвер Emulator
Для работы Ultranet32 с эмулятором PLCWIN32 необходимо установить драйвер EmuDrv.und (Рисунок 28). Никаких настроек не требуется.
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Рисунок 28 – Настройка драйвера Emulator
Если к Ultranet32 будет осуществлен доступ более чем с одного узла с одинаковым номером, то активным эмулируемым узлом будет являться последний, а все ранее подключившиеся будут отсоединены, о чем будет сообщено в заголовке окна соответствующего эмулятора.

Драйвер TCPIP
Для работы Ultranet32 с узлами, включенными в сеть TCPIP, необходимо установить драйвер TcpIpDrv.und и настроить параметры IP, порт и длину пакета не больше 4096 байт (Рисунок 29). Настройку можно производить как при первоначальной установке драйвера, так и на странице “Конфигурация” подстранице “Драйвера”, выбрав соответствующий TCP драйвер.
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Рисунок 29 – Настройка драйвера TCPIP

Все настройки можно производить в Ultranet32.ini конфигурационном файле в соответствующей названию драйвера секции:

[TCPIPDrv]

Port=5000

MaxLen=4096

ExcludeNodes=0-11,13-ff

12=192.0.0.2:5000

IP адрес Ultranet32 берет автоматически из системы (адрес может быть получен при DialUp соединении)
Port - указывает номер порта Ultranet32 сервера
MaxLen - указывает максимальное число байт, которые могут быть переданы в одном пакете
ExcludeNodes - указывает список исключенных из опроса узлов, если исключенный из опроса узел будет найден другим активным участником сети, то такой узел будет также доступен в Ultranet32.
Узлы можно также добавлять в конфигурационный файл в виде

XX=IP:Port, где 

XX – шестнадцатеричное число, номер узла от 0 до 255

IP – IP адрес (xx.xx.xx.xx)

Port – номер порта

Чтобы добавить узел для опроса необходимо вызвать контекстное меню на списке “Узлы” и выбрать “Добавить узел…”. (Рисунок 30)
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Рисунок 30 – Работа с TCP узлами

Настройка TCP узла заключается в присвоении узлу номера, а также IP  сетевого адреса и порта. (Рисунок 31)
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Рисунок 31 – Настройка TCP узла
Чтобы отредактировать ранее добавленный узел необходимо вызвать контекстное меню на списке “Узлы” и выбрать “Редактировать узел…” (Рисунок 30). Отредактировать можно все параметры кроме номера узла. Чтобы изменить номер узла, а IP адрес оставить неизменным, придется удалить выбранный узел и добавить новый с таким же IP адресом.

Чтобы удалить ранее добавленные узлы необходимо вызвать контекстное меню на списке “Узлы” и выбрать “Удалить” или “Удалить выбранные” (Рисунок 30). 

В список динамически подключенных узлов добавляются те узлы, которые не прописаны как удаленные(т.е те с которым Ultranet32 соединяется сам). Динамические узлы могут появиться лишь тогда, когда существует такой участник сети, которому известен номер Ultranet32 узла, его IP и порт. Динамические узлы могут быть перенесены из списка “Динамические” в список “Удаленные” с помощью операции Drag & Drop
OPC
На странице “OPC ” пользователь может создать OPC – группы и добавить переменные из Ultranet32. Ultranet32 может выступать в качестве OPC сервера. Страница конфигурации поддержки OPC изображена на (Рисунок 32). 
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Рисунок 32 – Пассивный и активный OPC сервер

Для регистрации OPC сервера в системе необходимо установить галочку “Разрещ.” (Рисунок 1 справа). Активный OPC сервер отображает количество подключенных клиентов и количество используемых групп.

Для добавления группы необходимо выполнить операцию “Добавить группу…” контекстного меню страницы “OPC” (Рисунок 32). В окне “Добавить группу…” можно выбрать узел и установить в поле “Выбранный узел:” название группы (Рисунок 33). При выборе узла группа получает название по имени узла. 
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Рисунок 33 – Окно конфигурации группы

Для добавления параметров в группу следует выбрать группу на странице OPC и выбрать операцию контекстного меню “Добавить параметр…”. В выбранню группу можно добавить необходимые параметры из списка “Параметры” (Рисунок 34), установив галочки на необходимых параметрах.
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Рисунок 34 – Окно редактирования параметров группы

Для пареименования группы или параметра необходимо выбрать соответствующую команду контекстного меню страницы OPC “Переименовать группу” или “Переименовать параметр”. (Рисунок 35)
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Рисунок 35 – Переименование группы и переименование параметра

Для удаления группы или параметра необходимо выбрать соответствующую команду контекстного меню страницы OPC “Удалить группу…” или “Удалить параметр...”

Статистика

На странице “Статистика” пользователь может получить информацию о работе установленных драйверов (Рисунок 36). Мониторинг статистики может быть приостановлен, если снять галочку “Монитор”

Статистика ведется по каждому драйверу и может быть сброшена с помощью, контекстного меню, вызванного правой кнопкой на таблице статистики. 
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Рисунок 36 – Статистика драйверов

Столбцы таблицы статистики:

Драйвер – Имя драйвера + буква(A..Z)

Послано – Количество пакетов, посланных драйвером

Принято – Количество пакетов, принятых драйвером

Неизвестных пакетов – Количество принятых пакетов неизвестного типа 

Неверный формат – Количество принятых пакетов неверного формата

Переполнение очереди – Количество переполнений очереди (когда очередь сброшена)

Ждет в очереди – Количество пакетов ожидающих передачи, находящихся в очереди

Неверная к.с. – Количество принятых пакетов, у которых не сошлась контрольная сумма

Неверный ответ – Количество пакетов, на которые пришел неверный ответ

Таймаут – Количество пакетов, на которые в течение времени таймаута не пришел ответ

Неверная длина – Количество пакетов, превышающих максимальную длину пакета

Ошибка аппаратуры – Сколько раз происходила переинициализация работы драйвера

Генерация маркера – В маркерных сетях, количество потерянных маркеров

Очистить статистику можно как у выбранных драйверов, так и у всех сразу. (Рисунок 37)
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Рисунок 37 – Очистка статистики драйверов

Если драйвер не был загружен, или путь к драйверу был указан в конфигурационном файле ошибочно, или драйвер на текущий момент расположен по другому дисковому пути, то такой драйвер загружается как неизвестный “Unknown?”. Статистика по такому драйверу не ведется (Рисунок 38)
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Рисунок 38 – Статистика незагруженного драйвера

Приложение

INI-файл

В секции Global описываются основные параметры UltraNet32. 

[Global]

Node=11



//номер UltraNet32 узла
RefreshInterval=100

//время обновления данных в миллисекундах 

Language=Russian


//язык сообщений в UltraNet32

В секции Vars описываются предоставляемые в сеть UltraNet32 переменные. 

[Vars]

Count=3



//число переменных
1=C1AI402;Float;-1

//1-я переменная C1AI402 вещественная, 






//по умолчанию имеющая значение -1

2=C1AI403;Float;-1

3=C1START_K1;Boolean;FALSE
В секции Drivers описываются драйвера, подключенные к UltraNet32 и путь к ним

[Drivers]

RS485Drv=C:\Projects\Drivers\RS485\Dll\RS485Drv.und

tcpipdrv=C:\Projects\All\tcpipdrv.und

EmuDrv=C:\Projects\All\EmuDrv.und

IPXdrv=C:\Projects\All\IPXdrv.und

USBDrv=C:\Projects\Drivers\USBDrv\USBDrv.und

В секции RS485Drv описываются конфигурация RS485 драйвера сети PLCNET
[RS485Drv]

ExcludeNodes=0,19-2f,3a-3f,4a-ff

MaxLen=512

Port=COM2

Irq=3

Address=2F8

BaudRate=38400

В секции TcpIpDrv описываются конфигурация TCP драйвера и узлов сети TCPIP
[TcpIpDrv]

Port=5000

MaxLen=4096

ExcludeNodes=0

12=192.0.0.2:5000

В секции IpxDrv описываются конфигурация IPX драйвера и узлов сети IPX 

[IPXdrv]

Socket=8000

RSocket=8000

MaxLen=480

ExcludeNodes=0-17,19-ff
14=00000000:FFFFFFFFFFFF:8000

В секции EmuDrv описываются конфигурация драйвера узлов эмулятора PLCWIN32

[EmuDrv]

ExcludeNodes=0

В секции USBDrv описываются конфигурация USB драйвера и узлов сети PLCNET 

[USBDrv]

Serial=00000000

MaxLen=512

Port=DEV00000000#CH1

PortMode=PLCNET

BaudRate=38400

ExcludeNodes=00-A0,A2-BF,C5,CA-FF
Примечания 

Список клиентских приложений:

  DDE32

  DNC32

  Loader32

  PLCWIN32

  History32

  DiacDrv2

  PLCWIN32 Scada проекты
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